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jucdtori II-1v

Variante si/sau etape

e DPuteti folosi prima ord pentru a explica jocul si regulile si pentru a juca cateva runde de
proba. Se recomanda ca jucdtorii sa inceapd cu cea mai usoard misiune si sd fie sprijiniti de
dumneavoastra. Trebuie sa va asigurati ca ambii jucatori din echipd si-au executat actiunile
fara a uita niciun pas.

e Pentru a invdta cum trebuie sa deseneze sau cum sd se miste, puteti crea o foaie comunad de
traseu si sa exemplificati in fata intregii clase. Acest joc este util pentru dezvoltarea orientdrii
si lateralitatii.

Adaptari pentru elevii cu nevoi speciale
> Acest joc este putin dificil pentru elevii cu nevoi speciale. Totusi, ei pot participa in grupuri
eterogene, cu rolul de capitan, dar cineva trebuie sd verifice dacd actiunile sunt notate corect.
Rolul important al jucdtorului radar ar putea fi dificil, asa ca au nevoie de un asistent.

Discutie

0 Ce rol a fost mai usor de jucat? De ce? o Cum ati modifica regulile pentru a face jocul mai usor sau mai dificil? o In
ce perioadd a istoriei au avut loc batdliile navale? o Ce strategie considerati cd este cea mai bund de urmat? o Ce
abilitdti credeti cd pot fi dezvoltate prin acest joc?

Procentajul de raspunsuri in urma aplicarii chestionarului la 238 de elevi de ‘ &0 .. ol

scoald primard o = =

Ti-ar pldcea sd joci din nou? 5% 2% 5% 89%

Ai comunicat mult cu partenerii in timpul jocului? 2% 5% 9% 84%
Ai facut vreun calcul matematic in timpul jocului? 70% 9% 11% 9%

Cat de usor ti-a fost sd intelegi regulile jocului? 2% 14% 16% 68%

Te-ai gandit la vreo strategie in timp ce jucai? 28% 9% 19% 44%

Ai putea sd explici acest joc si altui elev? 30% 7% 14%  50%




